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Chapitre 4 – Docker sous Windows (Docker Desktop et 

WSL 2) 
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1. Installation / Activation de WSL. 

Nous installons WSL depuis PowerShell et affichons les OS disponibles. 
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Nous lançons WSL et constatons que Docker ainsi que VS Code sont présentés comme pouvant être 

utilisés. 

 

Nous activons le sous-système Windows pour Linux puis nous exécutons le WSL. 
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2. Installation Ubuntu. 

Depuis Microsoft Store, nous téléchargeons la dernière version de Ubuntu TLS. 
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Nous créons le compte SIO et exécutons quelques commandes pour vérifier que nous sommes sur le 

Linux. 

 

Nous constatons que l’on peut utiliser plusieurs façons pour accéder au terminal d'Ubuntu. 
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3. Installation Docker. 

Nous allons sur le site de Docker et installons Docker Desktop pour Windows.  
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Une fois l’installation finie, nous nous retrouvons sur Docker, celui-ci nous demande de nous 

connecter. 
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Une fois dans Docker, nous constatons qu’il y a différents onglets que nous utiliserons plus tard. 
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Nous pouvons agir sur Docker depuis la barre des tâches. 
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4. Premier test. 

Nous testons si docker est belle est bien reconnue sur les différents os.  
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Nous vérifions que WSL tourne en arrière-plan et affichons sa fonctionnalité.  

 

Nous constatons qu’un disque Linux est apparu sur notre machine avec à l’intérieur le docker ainsi 

que le Ubuntu téléchargé. 

 

Dans les paramètres de Docker, nous activons la compatibilité WSL vers Ubuntu. 
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5. Deuxième test. 

Depuis L'invite de commande Ubuntu, nous créons un conteneur et le nommons nginx en référence à 

l’image que nous utiliserons. 

 

Nous voici sur la page créée par Docker. 

 

Nous allons docker pour constater que le centenaire s'est créé et qu’il tourne. 
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Il nous suffit d’appuyer sur le carré pour arrêter son fonctionnement ou d’appuyer sur la flèche pour 

le relancer. 

 

Nous supprimons le conteneur ainsi que l’image. 
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6. Troisième test. 

Nous cherchons une image depuis docker Desktop. 

 

Nous installons apache2 en sélectionnant pull. 

 

Une fois Apache installé, il apparaît dans les images. 
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Nous lançons un conteneur avec l’image que nous venons de télécharger en appuyant sur run. 

 

Une fois lancé, nous avons accès aux logs/informations du conteneur. 

 

 

 



Noah NICOLAU 

 B 1 - S E M 4                                   C h a p i t r e  4  -  P a g e  17 | 51 

Nous avons une invite de commande directement depuis le conteneur.  

 

Nous avons un statut pour vérifier l’état du container. 

 

Le container que nous venons de créer apparaît bien dans l’onglet Containers. 
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Nous lançons le container en localhost pour vérifier le bon fonctionnement de celui-ci. 

 

Nous arrêtons et supprimons le container et l’image. 
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7. Quatrième test. 

Nous cherchons l’image hello-world depuis ubuntu. 

 

Une fois installé, il apparaît dans l’onglet Image de Docker. 

 

Nous constatons que le container a lui aussi été créé depuis l’image. 
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Si nous allons vérifier dans les logs, celui-ci s’est éteint à l’affichage du message. 

 

Depuis le site de Docker, nous pouvons voir que l’image de hello-world a été récupérée depuis 

GitHub. 
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Voici les fichiers qui servent à créer l’image hello. 
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8. Cinquième test : mode interactif d’utilisation d’un conteneur. 

Nous listons toutes les images que nous avons depuis Ubuntu. 

 

Nous lançons un conteneur en mode interactif, cela nous permettra de taper des commandes à 

l’intérieur. 

 

Nous constatons que l’image et le centenaire que nous venons de créer depuis Docker. 

 

 

Nous pouvons vérifier les containers en cours d’exécution avec la commande 
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Nous tapons quelques commandes depuis la fenêtre. 

 

Nous créons un fichier et vérifions sa présence. 

 

Nous supprimons le dossier /home et arrêtons la machine.  

 

Nous constatons qu'aucune machine n’est en train de tourner. 
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Nous pouvons voir tous les containers avec le -a.  

 

Nous redémarrons le container avec la commande docker start et son nom ou container ID et nous 

rentrons en ligne de commande -ai. 

 

 

Une manière d’y accéder quand le container est lancé est avec la commande docker exec -it id bash. 

 

Nous pouvons supprimer les containers depuis une invite de commande avec les commandes : 
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Nous créons un container qui se supprime à la fermeture de celui-ci avec –rm. 

 

 

9. Création d’une image à la main avec docker commit. 

Nous allons créer une image comportant les modifications faites depuis un conteneur. Pour ça, on 

recrée une image que nous nommons. 

 

Nous affichons les endroits qui ont été modifiés.  
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Nous nous renseignons sur la façon de créer une image avec la commande commit. 

 

Puis nous créons une image du conteneur. 

 

Nous constatons que cette image apparaît bien dans les images que nous avons téléchargées. 

 

Nous détruisons le conteneur pour en recréer un nouveau avec l’image que nous avons créée depuis 

le précédent. 
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10. Première approche des volumes. 

Nous créons un répertoire web sur Ubuntu. 

 

 

Nous mettons en place un mappage de volume pour qu’un container puisse pointer directement sur 

le répertoire.  

 

Test depuis un navigateur : 
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Nous affichons les logs pour montrer que c’est bien notre serveur local qui tourne.  

 

Nous arrêtons et supprimons le container. 

 

Nous constatons que la suppression du container n’a pas supprimé le fichier index. 

 

11. Gestion des volumes en écriture. 

Nous téléchargeons mongodb-community-server depuis Ubuntu. 
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Nous lançons un conteneur depuis cette image. 

 

Nous téléchargeons MongoDB sur notre machine. 
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Nous nous connectons au serveur et ajoutons une collection et un document. 

 

Nous affichons la base depuis Ubuntu. 
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Nous regardons les données du conteneur puis l’arrêtons. 

 

Nous supprimons le conteneur. 
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Nous créons un volume que nous nommons mon_volume_mongodb.  

 

 

Nous recréons un container et ajoutons une table et des informations. 
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Nous arrêtons et supprimons le conteneur.  

 

Une fois le conteneur supprimé, on en redémarre un nouveau pour vérifier si les modifications y sont 

toujours présentes. 
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Après avoir vérifié, nous supprimons la machine. 

 

Nous ajoutons une ligne pour la persistance.  
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Nous vérifions la persistance en recréant une machine. 
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Nous constatons que le volume que nous avons créé se retrouve sur Docker. 
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11.1. Deuxième type de volume : montage lié 

Nous créons un montage lié. 

 

 
Nous arrêtons et supprimons le conteneur. 
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Nous vérifions que les modifications apparaissent dans l’onglet que nous avons créé précédemment. 

 

Nous relançons une nouvelle instance. 
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Nous vérifions si un nouveau volume a été créé. 

 

Nous supprimons le conteneur  ainsi que le volume.  
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12. Utiliser un conteneur Docker et Visual Studio Code. 

Depuis VSCode, nous téléchargeons l’extension GitHub. 

 

Nous sélectionnons un emplacement où le projet sera cloné. 
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Le projet est maintenant ouvert dans VS Code. 
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Et il apparait bien dans le fichier spécifié. 

 

Nous installons l’extension Dev Containers.  

 

Nous sélectionnons dev container puis add configuration to workplace.  
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Un nouveau fichier devcontainer a été ajouté. 
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Nous ajoutons Dev Containers: Reopen in Container. 

 

Nous installons les dépendances. 

 

Nous exécutons le projet Python. 
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Nous allons sur le site depuis le navigateur. 
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Nous constatons que le conteneur a bien été créé et apparaît dans Docker. 
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13. Monter une stack applicative avec Docker Compose. 

Nous installons l’extension YAML depuis VSCode.  

 

Nous créons un blog WordPress avec sa base de données. 
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Nous lançons le stack applicatif avec un docker-compose up. 
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On nous informe qu’on s'est bien connecté au site web. 
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Nous constatons que les containers et que l’image ont bien été créés. 

 

 

 


